
2013 - 2014 : Vice présidente USMV
Club Tennis de table
    Gestion de planning
    Gestion de budget
    Gestion de salariés

Bénévolat

2013 - 2016 : Opérateur PAO
Made In Pack : 4 x 1 mois
    Exécutant PAO
    Réception et analyse des briefs client
    Préparation des fichiers avant envoi en photogravure

2014 - 2016 : Auxiliaire de vacances
LCL : 3 x 1-2 mois

2017 : Infographiste 3D Temps Réel (Stage)
Géoperspectives : 1.5 mois
    Modélisation 3D architecturale
    Texturing
    Intégration game engine (UE)

Expériences professionnelles
  Blender
  3DS Max
  Motion Builder
  Adobe Photoshop
  Adobe Illustrator
  Unity
    Mudbox
  Unreal Engine
  Revit

Outils

  HTML5/CSS3
  Layout
  Game design
  Level design
  Technique de rendus
  

  Modélisation Low-Poly
  Texturing
  Scripting c# moteur 3D Temps Réel
  Intégration moteur 3D Temps Réel
  Post-animation Mocap
  Animation keyframe

Savoir-Faire

  La rigueur méthodologique en production
  La connaissance des métiers connexes (Développement, Design, Gestion de Production...)
  La capacité à s’adapter et à s’approprier de nouveaux outils et processus.
  La polyvalence des savoir-faire

Aptitudes

Formation

  Tennis de table
  Billard
  Baby-foot
  Jeux-vidéo

Loisirs :


